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Bäste medlem. 

Hösten närmar sig med kyligare luft och allt kortare dagar. For att inte tala om att 
skolan bara blir värre och värre. Livet är bra hårt ibland! 

Men när nöden är som störst är hjälpen som närmast. Under hösten släpper vi på 
Bergsala inte mindre än 21 titlar på 4 månader. Och det är bara till NES. Till Game 
Boy kommer det hela 19 (!) titlar från september till december. Hösten känns genast 
mera lovande, eller hur? 

Ny medarbetare 

Fran och med förra numret har vi fått ytterligare en redaktör på tidningen. Artiklarna 
om Solar fetman, Werewolfoch Solstice i detta nummer är skrivna av Martin Rundkvfst. 
Martin pluggar normalt till arkeolog. 

Välkommen Danmark! 

Sedan augustinumret har vi fått ytterligare ettsamproduktionsland. Det här numret 
av Nintendo-Magasinet kommer förutom i Sverige även ut i Finland, Norge och 
Danmark. 

Än är det sommar, 
Jens 


Du vet väl att alla kassetter till NES 
och Game Boy även går att hyra? 

I Borås (ganska nära oss pä Bergsala) ligger Yapon Hyresrätt. De distribuerar Nintendo 
hyrkassetter till uthyrare över hela landet. 

Du kan hyra alla NES- och Game Boy kassetter som går att köpa från den första dagen de finns 
i affärerna. Men dessutom finns det idag flera kassetter att hyra som INTE går att köpa Dessa 
är Double Dragon II, Adventures of Lolo och Total Recall. Senare i höst kommer även 
f ygspelet Stealth enbart för uthyrning. I Stealth rattar du ett hypermodernt amerikanskt 
flygplan som inte syns på radar. 


Du kan även hyra en Nintendo Basenhet eller någon av alla de spännande tillbehör som finns. 
T ex NES Satellite for fyra spelare eller Family Fun Fitness hoppmatta Att hyra en NES-kassett 

hefv^aom STuMiT ^ ^ ^ « 30 " P er 

Game Boy 

, Givetvis finns även Game Boy med spel och tillbehör att hyra. Både Game Bov och kassetter till 
Game Boy kostar ca 25:- per dygn att hyra. När du hyr en Game Boy med tillbehör så får du låna 
en speciell barvaska som rymmer Game Boy, GameLink-kabel batterioack orh ka«etter 
Bärväskan gör det väldigt smidigt att hyra en Game Boy med tillbehör ^ kassetter. 

Hyr innan du köper 

Alfa hyrkassetter till både NES och Game Boy ligger i speciella plastaskar som Yapon tagit fram. 
Dessa askar har alltid en svensk besknvntng av spelets innehåll på baksidan Det kan vara en bra 
ide att hyra ett spel innan du köper det om du är osäker på vad det handlar om 

Var hyr jag? 

Yapon Hyresrätt pä telefon 033 - , 3 33 20 

vl “ 1 «—• ~> ' 











J-WAiSfc - 






HR 




Titel: Solar Jetman 
Utgivare: Tradewest 
Datum: 26 september 
Speltyp: Lander-kknande 
rymdspel 

Antal spelare: 1 spelare 
Continue: Nej 
Lösenord: Ja _ 


UPPLÄGGNING 

När moderskeppet landat på en planet lämnar du det t en 
jetskyttel. Det första du måste lära dig är att bemästra planeternas 
olika tyngdkraftfält - det gäller att bränna på med jetstrålen så du 
inte dunsar ned i backen med skytteln. Dessutom har du endast 
en begränsad mängd bränsle - håll ett öga på bränslemataren så 
du inte får soppatorsk! För bränslepåfyllning kan du återvanda till 
moderskeppet. 



^nTttböTia med har dina skyttlar bara den allra enklaste utrustning: en ganska k len jetmotor och en 
liten kanon om än med obegränsad ammunition. Och kanonen behövs - du tror val inte rymdp.raterna 
och and ra planetinnevånare tänker låta dig släpa ivag delarna till det Gyllene Stjarnskeppet utan 
motstånd 7 En nedskjuten utomjording är i detta fall en bra utomjordmg, särskilt som de inte dyker U PP 
Srdelä^vitnedt agna Om det värsta andå skulle inträffa och jetskytteln-havererar hardu en 
cUns att med hjälp av din raketryggsäck ta dig tillbaka till moderskeppet och hamta en ny skyttel. 

S K ATT t R 

i nrottorna på planeterna finns allehanda intressanta saker - 
lomtom ilskna utomjord.ngar och en eller annandel t,Idrt 
gyllene stjarnskeppet kan du hitta extra brande, dyrba« k n sta ler 

aatgSsrs StSSSgsg! 

kontanter att handla ännu bättre utrustning for på Intersteliara 

Kompaniet. 

\AOT NÄSTA ERÖVRING n |,vifl säga 

vloderskeppet lyfter inte innan du samlat ihop Se r T,iJ;if,(x re , n n^noderskeppet' framsida, 
ymdskeppsdelen och tillräckligt med bränsle för att fylla bra 
slär detta är gjort har du möjligheten att fortsätta till nasta var d 
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iTNING 

kan visa sig vara 
men du kan bara 
l Pröva lite 
; du vetvilka du 

viss planet, och 
'inte att kika pé 




Försvarsrobot: 


örklar kring jet- 
skyttein tills den 
träffar etl fiendemål. 


Antigravitation: 

upphäver tyngd¬ 
lagen Rekommen¬ 
deras på planeter 
med en qravitation 

over 30 

Målsökande missil: 

söker sig till målet 
nar den slapps i 
närheten av ett 
fiendeskepp 

Tidsinställd bomb: 

exploderar ca 6 
sekunder efter av- 
fyrning. 




Stjärnskott: 


skjuts ut ett i taqet, 
men en tratt räcker. 



Multispetsrobot: 


som en försvars- 
robot med t lera 
trätfchanser. 


k.-ilain r ^ 

KruiTiyfl yiiänovCr 

£ | j A m, | , ^ 

Tnru sioirc jacsiriw 

in 





skjuts ut i snabb 
följd, för kvick 
hantering av fiender. 


Supersköld: 

extr asköld, Bra att 
ha i trånga gångar 


Extrabromsar: 

möjliggör tvära 
inbromsningar 
Nödvändiga för 
känslig navigation 


Bränslesnål motor: 

låter dig åka längre 
utan att tanka. 








Dynaraketei 

tor snabba fiSnrfsér 
OtmäckU n siar k 
gravitadtiorL 

Kartmodul: 

Ytsar det omkrirtg- 
itqgande området 
!w du vä fått 
tag ? den bkr du 
inte av med den 


Superkartmodut: 


visar det omknng- 
liggande området 
mktusve alta skatter 
octi mänga 
dimensionsportar. 


Nippon Sports' 
jetskyttel: 

snabbare och tå¬ 
ligare an standard- 
Äyttlarna Dyr, men 
vard att spara till. 



n 


Italian Racings 
jetskyttel: 

snabbare kanon och 
möjligheten att 
passera maskhål i 
rumtidsväven gor 
rtbskyttefn t Hl ett 
måste en bit *ry : spelet. 


% 




RYMDKNÄPPISARNAS CENTRALORGANISATION REKOMMENDERAR: 


1 Skjut vakterna innan 
du nallar godsakerna 

- utomjordingama kan ställa till or¬ 
dentliga problem. Se till att dm hemväg 
är rensad innan du hamtar skatter och 
specialutrustning, även om det innebar 
att du måste ta en svang tillbaka till 
moderskeppet och tanka 


2 Åk ingenstans utan 
jetskyttel 

- får du skyttein sprängd ar det bast att 
skynda sig tillbaka till moderskeppet 
och hamta en ny. 


3 Använd kartmodulen 

- det är bast att kanna till en gångkrok 
i forvag så man inte dundrar in i dess 
vagg i full fart MM 


5 Kolla lösenordet innan 
du handlar. 

Nar du först når Inter^ellara Komp 
varuhus på en pl, 
ut utan att handla 

anteckna Jol_ 

losenord kan du __ 
med alla de penga 


ai 


det bäst att i 
Xå gånger 

r difvtfl boga 
u samlat ihop. 


4 Gör dig av med 
skyttein innan du når 
Cyberzonen. 

Du måste kunna manövrera enkelt for 
att samla på dig många rymdknstafter 
Dumpa skyttein och natta guld- 
skeppsbiten innan du ger dig m i 


(SiånniB 













VÄRLD 1: PRELUDON 


Grottorna på Preludon gömmer en del intressanta saker, exempelvis en 
dimensionsport ti) 1 ? n djup tiggande g rott kammare rned intressant innehål! 

Dit når du dock först när du besegrat planetens in. r „____ 

tre special prylarna - inklusive de mycket användbara skötdgeneratorerna titt 

msw»™- . : 


VÄRLD 2: MEXOMORPH 


Gravitation : 24 
Diameter : 31 


Användbar specialutrustning; 

Försvarsrabot, Stjärnskott, Tfds- 
instätld bomb, BräHstesnål motor, , 
Titangranater och Kartmodul. 

Mexomorph kan vara ganska klurig 
att ta sig genom, men ger lön för 
mödan - först av allt bör du ta 
Boostern, en kraftig extrados till 
jetmotorn. För att spara pengar kan 
du istället för att köpa kartmodul 


Gravitation 

Diameter 




Kartnyckel; 1)Bränsle 2)Booster 3)Bransie 4)Skattlåda 5)KrrsUB 6>Bf*Rsje 
uu laiaucL iui bh iw.w., 1 ».. 7)Oimensionsport 8)Extraskepp 9)Navigator I0)Energi llJSranste 

släpa hem Navigatörn, som fungerar 12)Extraskepp 13)Dimensionsport 14)Extraskepp l5)De! av det Gyllene 
pä samma satt. , stjamskeppet 


De farliqaste motståndarna här är förmodligen de hoppande kanon robotarna - håll dig ovanför dem 
och peppra febrilt innan du kommer ned i deras siktlinje. Antigravitationsvarelserna ar utmarkta mål 

för tidsinstälida bomber. 


Grottan där denna planets del av det Gyllene Stjarnskeppet finns bevakas av små kanonrobotar - rensa 

upp ordentligt innan du börjar släpa skeppsbiten till moderskeppet. Rör dig försiktigt och val) ratt vinkel 

för skott mot kanon robotarna. 






VÄRLD 3; OMEBRU 


Dmebru bjuder snabbt motstånd mot utforskandet - 
jrona käftrobotar som dock är ganska lätta att besegra. 

.ängre in vä ntarett större robotskepp som kan behöva 
:tt par titangranater för att ge sig. 

nuti cirkeln av skepp döljer 
jimensionsport som leder till ytterlig 
ill planet 5, en till planet 6 och en i 

Kartnyckel; IJVärdelullt vrakgods 2}Bransie 
SJSkattläda 6)Dimensionsport 7)Ertraskepp 8)Brånste 9)Brans e 
10)Energi U JRadioaktiva amnen , 2 )Knstal> 13)Branse 
14)Dimensionsport 1 5)Exlraskepp 16)Dei av det Gy 
Stjarnskeppet JHP 

3 rot tan där denna planets del av det Gyllene Stjarnskeppetfinnsbevakasav sm* kanonmbotar — 
jpp ordentligt innan du bogar slapa skeppsbrten til moders ppr 
/in kel för skott mot kanonrobotarna. 



;olår^™n^Xs?a'!Ängfacetterap men innan man samlat päKÄÄ 

pecialföremäl och tranaten del ar det avgjort knepigtatt navigera omknngi den h^f^gdkransstyraa 

etskytteln utan att dundra in i saker hela tiden. Losenordssystemetar bra eftersom man *££»»9 

jenom alla rutinnivåerna varje gång man vill ge sig i kast med dem ma 
jer god valuta för pengarna i form av speltid och omväxling. 


(^urrr m^ 
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Prolog 

I det antika Grekland trodde 
människan att världen styrdes 
av gudar. En del var goda och 
andra var onda monster. Men 
onda eller goda så lekte de 
med människans öde som det 
behagade dem. 



Titel: Battle of Olympus 
Utgivare: Broderbund 
Datum: 26 september 
Speltyp: Äventyr/Rottsp^ 

Antal spelare: 1 spelare 
Continue: Nej 
Lösenord: |a 


Du är Orpheus på äventyr i det antika Grekland. 

_ _ . \ . .... . A | .. * »_l i 

ida 


i 


j 


Med god hjälp från gudarna är Du på jakt efter 
Kärlekens Fragment och för att besegra den 
onde Tartarus. Den sköna Helena väntar 
fängslad I underjorden Hades på sin hjälte. 



THE BATTLE 


Samla ambrosia (gudamat) och be 
tre delarna av Karlekens Fragment 
när du söker diq igenom det antVj 
Grekland åtta olika vaddar. 


OF OLYMPUS 



På sin väg möter Orpheus må-c 
människor som vill hjälpa hooorr . 
hans äventyr. Till och med den makt 
Zeus och den visa Athena är villiga 
hjälpa den unge hjälten. 

Första stadiet 

Areadia är ett område i västra Grekland. Här börjar Orpheus sitt äventyr med att samla inform.-: 
och bekämpa monster som hoppar ner från träden ovanför honom. 



En del dörrar inneha 
människor med ir 
formation medan aoc 
tar dig till en ann 

bana. 


INFORMATION 

INFORMATION 


Den första utmaningen 

För att nå Zeus måste Orpheus 
bekämpa en enorm tjur. Slå honom 


upprepade gånger med klubban for 
att besegra nonom. 


En legend föds 

Orpheus har många gåtor att lösa och mån 
sitt 


»heus har många gåtor att losa och många st.gar att följa. Hjalp honom att slutföra 
episka äventyr och bekampa vildd)ur, labyrinter och onda gudar Det är så har 


legender föds. 



Redaktionens betyg 

Battle of Olympus påminner en hel del om Links äventyr. Precis som 
där springer du runt och samlar på föremål, vapen och trollformler 
Aven grafiken är lik den Link rör sig i. Så för dig som gillar kombinationen 
äventyr/rollspel och inte orkar vanta på Zelda 111 till Super NES (som 
vii säkert inte får se än på nåt år) så är Battle of Olympus ett självklart 
köp. 


. " ■ 
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Två 1 en 

Radar Mission är egentligen tvä spel i ett Dels 
ett ubätsuppdraa där det gäller att sänka sä 
trätlad av motståndarens torpeder 


Titel: Radar Mission 
Utgivare: Nintendo 
Datum: 19 september 
Speltyp: Sänka skepp 

Antal spelare: 1 eller 
2 spelare 
Continue: Nej 
Lösenord: Ne) 

Game Link: Ja 


ett sänka skepp med lite extrafinesser Dessutom 
mänga bätar som möjligt utan att själv bli 


P 

p kan du ställa in 
storlek ( 
ljudsignal 
'nästan tf< 
gartartygi 
sända 
upp ett 
(mycket 
s\*irtätbt 

. . _ 3lan och omäuy 
ska kunna fä bonus-stjar når 
vilka läter dig beskjutastörre 
vomräden pä en gäng. A 
^Givetvis tär du även platelaftdpjiwii ffp själv 
törsta omgängen ett Iji y WHlHmj (S rutor), ett 
cepp (4 ruter), er^yssarfföcn en upät (3 
imt en |agare (2 rutor) Om inte 
^get redan är sänkt sä tiHkomraer 
tag flygplanet (1 ruta och mobilt)'” 




#1 

^ot-ständarens 
jjfiäste gorac 

ens ubät tor att 
Först tär du vc 

;tions^ Dessa <._ 

erhastighet, dufel 
.avlossning ogh kraf- 
läter dig 'avlyssna' ä! 


ett 


are hydroton so: 

skepp rör sig Sedjjtfi lår du ■ 
kartan över hela spelplanen där du kan se vc 
alla skepp, ubätar och olika bdnusar befinn, 
siq Keep torpeding! r— m . . ■ 


Redaktionens betyg 

Ett utmärkt spel att spela pä Game Boy. Det gamla nägot utslitna 
Sänkgjskepp tär plötsligt nytt liv med tvät^ame Boy oCh en sladd 
mellan Ooatsjakt är svårt och kräver en hel träning. Glöm inte att 
hendeuh^ttgn endast kan sänkas medkan q^c h mte med torpeder 








. tm- UT UNOEK 

*UU0 KONTROLL MANING niUKI» 







Lite stillsam biljard kanske? 
ummerboll och den engelska 

ummerboll 
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två olika spel. 
ten Pocket. 


stoten räknas inte. När du s 
nsam ar Nummerboll bara träningen och c 

or f!n 1 ett 2-mansparti gä 

er till motståndaren när du loular eller sr 
Dollen. 






















































de! Det lovar vi! IF1 Race kan fyra per 
pot varandra. Samtidigt! Med Ninten 
»sitt Fl Race blir detta verklighet! 


GAME LINK 

G A M £ P A k 


»KBU 


Gentlemen, start your engines! Det äi dags att 
slänga sig ut 1 Grand Pnx cirkusen och tävla i 
dödsföraktande farter världen över Spelar du < 
ensam är du tvungen att vinna varje lopp * 
för att aä vidare Så här aäller det crtt liaaa i! 


Hårdvara 

Välj bilmodell 1A för för lätt och reaktionssnabb kontroll eller ekipage j 
2B för en blixtsnabb sak Men oavsett vilken modell du väljer sä ar det 
ändå din förmåga att använda den begränsade turbon vid rätt | 


Tävla och^rinn! 1 

Kör den stora turneringen och tttyla på kända racerbanor över hela värlcf 
varviekord påfavoritbanan . F1 ■Sce har ett icke flyktigt minne som komm< 
gång till gång. Dar for ktiän du tcjg med dina vänner även om vem som^ 

4 fun! 

Roligast är givetvis 
fyrd stycken på € 

Koppla ihop er. sij 
Game Boys, välj anff 
välj bana och an 
Wroom 1 Sisten i mäl 
puss av de vackra 
som vantar på segi< 

Redaktionens b* 

Himla skoj 1 Att spelet hen minne gör gtt det ar perfekt för att sitta och 
bättra på sina varvtidér när du åker skolbuss eller åker pä träkig 
bilsemester med föräldrarna och syrran.- Fast vi fick väldigt ont i 
vänstra tummen efter-ett tag. Ett spel man bara ska ha i sin Game 
Boy-samling. ä 


Eller pressa difi 
tåadina varvtir 
bastjyarvtider 




1 INI IUIAI % 
» RINMI 

OtUVlACt t 


a era »h. 
»lare. 

VQTV. tfwvwi 

ingen köt 
koma eiie 


Välj land och 
bana 


Pocket Play 

Här gäller det att sanka bollarna i nummer¬ 
sekvens. Ju längre sekvenser desto högre poäng 
Precis som i Nummerboll så måste du först träffa 
den boll som har lägst nummer. Men till skillnad 
från i Nummerboll sa har du här bara ett bestämt 
antal stötar på dig att sänka hela bordet. Hur 
många stötcnanser du har kvar ser du i rutad 
precis under bollen uppe till vänster. I W 
manspartier blir det krångligare. Hår spelarJn 
på varsin spelplan och kan 'spika igen" ;w| 
ståndarens fickor så att han inte kan sänka mna 
bollar där. I 2-mansvananten behöver diÄjsts 
träffa bollarna i nummerordiung. Här gällenséji 
bara att rensa bordet så fort som möjligt. 


•va. u ••. 


Klubb] 


Redaktionens betyg 

Ett lugnt och sansat spel som gärna kunde få ha lite högre precision 
ioi beräkning av träffarna Trevlig avkoppling från allt pangpang 


( mUUj I 
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kan öka din sköldpaddas kraft‘till 
jt.genom töljande knep' Pausera 
löt,- Tragk sedan Upp Upp, Ner, 
jiftfcjgjBMMfHöger, Vänster, Hogei B 
baia göra detta en gång 


På 

Vi har en spännande Game Boy-höstatt se fränci;.' 
emot. löktober kommer äventyret Castlevan;d, 
skateboaxdspelet Skate or Die, Papet.Boy och- 
gamlä hederliga Lode Runner i ny öppning; 
per Lode Runner. I november-väntar 


Medan Vi Irärdwdwha 
Radar Missid " 

The Hunt lor 'fl|, 
Rdmius och skaiedä 
Atlanten tzU säkerhet i 


ST 




åker ubåt-t.’ 
... ska barn nyd', 
kapten Marfca 
urot genom hölct 


m 


Go 4 it! 

Ett alldeles nytt spel i USA för 4 Plgyer Adäpter är Super R C Pio-Am dår udd Ml 4 nersnner kör 

” ä : 

.■ ' .*■’«&•v Av * • r-: ■ 

‘ fC ■ >. /.*«£ * 


.»/•i* . .r r % • 

.‘'^O •' ■ . ■■■ '-i 1 ' 

Portabla Tips & Tricks 




igenom 
behöva 
är 


kunna lyssna 
utan att 

Uppåt pä styrknappen samtidigt som 
du trycker Start Nu får du upp en 
meny där du kan lyssna på olika ljud 
ur spelet 


GARGOYLE-S aUEST 

Lite användbara koder. 


3§j&3; 

--—~- 




l ä byn F9QX 
2:a byn CK49 

3 e byn P7IL 

4 e byn 8MSS 

5 e byn ILAQ 
ö.ebyn DXNG 


GK5N 

7PL8 

SZCN 

EEZV 

BJ8E 

CTWN 


Fler koder utan 
;.v' .^cg^^esur.ation 

MpX .'■■VFXG 

ictN ss&ix 

FHOC- WKVå. 
BZK4. ■ 

7MR9 KBSö ; 
ATMG XF8V V 


n^p^^ at 5 aktIoner 1 tiöst; Castlevarna Skate or 
Dash^nf^^th^? 3011 ^? C vL^ un ^ er ’ ^åerman. Bouider 
Sb dS TrrVS ?£?• Ro £ocop Boxxle. A Boy and hs 

nghteTräS?' ^ wer Race - ?ort ^ läd 2000 och B 01 ® 


c^jTTT rrr^ 




























D,,, :CSC,m a 9«°ft 
Datum: 26 september 

'fS yp: ^D-grottsystem 
Antaf spelare: T 
Continue: /a, som spef- 
bonus 

Lösenord: Nei 


arjjfsherravi 
nnte ston 


^UTRUSTNING 

*Med dig från början har du ett 
: par doser vardera av fyra 
^magiska drycker: 

Blå trolldryck, , 

Mf som gör dig osårbar 
i mot f i en dea n g repp ■ r r 


Gul trolldryck, 

som fryser tiden för 
alla rörliga föremål 
ett rum. 


ledtråd 


Lila trolldryck, 

som utplånar alla 
rörtiga föremål i ett 
rum. 


Mynt, 

som ger diq en ny 
chans när au förlorat 
ditt sista liv. 


Grön trolldryck, 

som uppenbarar 
osynliga föremål i 
ett rum. 


Påfyllning av dessa flaskor kan du 
få när du hittar de trolldrycks- 
? flaskor som är utspridda i slottet. 

Vidare kan du finna ett antal andra 
användbara saker: 


Nycklar, 

fyra stycken, som får 
block eller dörrar att 
framträda i vissa rum, 


V . .X 

Sju mi la stövlar, 

som ger dig 
förmågan att hoppa 
högre; 


Hattar, 

som ger dig extra iiv. 


Detonator och 
bomb, 

som öppnar vag till 
nya delar av slottet. 




mål sor^imega^i 
är helt nödvändiga 


Ittornia 


I^Ror a‘ 
föcken éfj 


avstam 


h gul tn 
•eröra q 


ich anväpdas som trapp 
pp dem. Om både en c 
block och trappsteg, ml 




putta omk 


VT 


bloc 




REDAKTIONENS OMDÖME 

Sotstice är bra, Kastlerock är STORT, och kan erbjuda timtal av 
klurande. Om man "stökat tilT ett rum är det bara att gå ut ur det 
för att det skall återställas i ursprungligt skick minus eventuella 
trolldrycker etc, så man har alla möjligheter att pröva sig fram. Det 
behövs, för många rum kräver ordentligt kluriga manövrer för att 
släppa ifrån sig utrustning eller dörrar till andra rum. Man behöver 
heller inte stressa, utan kan lugnt fundera på problemen i spelet 
till tonerna av den fina bakgrundsmusiken. 3D-grafiken ar snygg 
och överskådlig när man vant sig vid perspektivet. 
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Werewolf är mänsklighetens enda hopp sedan Doktor Faryan och hans mutanter 
tagit över. Rasande action! 

BAKGRUND 

Jorden och mänskligheten är utlämnade åt den galne 
vetenskapsmannen Doktor Faryan. Han har använt en hemlig 
kemikalie för att skapa en ras av mäktiga mutanter som tjänare, 
och dessa håller nu hela jordens befolkning fängslad. Inget vapen 
har visat sig effektivt mot dem. 

Jordens enda hopp är Werewolf, Varulven, en faktor som Doktor 
Faryan inte räknat med - i vargform är Werewolf en dödlig 
motståndare till och med för mutanterna. I vissa lägen kan han 
dessutom få ännu större krafter och bli en supervarg - men då 
måste han verkligen vara (hehe) superarg! Till sin hjälp har han 
den mystiska Kinju-anden. 

FÖRFLYTTNING 

Erfarenhet av spelet Shadow Warrior är mycket användbar när 
man spelar Werewolf, eftersom förflyttningssättet i princip är 
detsamma. 

Werewolfs klor är inte bara fruktansvärda vapen, utan även an¬ 
vändbara vid klättring på lodräta väggar - du hoppar upp på 
väggen, kastar dig snett uppåt-utåt, och tar tag en bit högre upp. 

Det hela upprepas tills du kommit dit du vill. Uppåtpilen plus 
hoppknappen ger ett extra högt hopp, i varulvsform kombinerat 
mea upprepade volter. Startknappen åstadkommer en paus i 
spelet, och om man då trycker på selectfår man se sin poängsumma 
och dagens rekord. 

GÖMDA FÖREMÅL 

Du börjar spelet i form av en visserligen kraftfull, men sårbar 
människa. Spelet börjar med en hård strid, och om du vinner 
finner du varulvsmärket bland din motståndares tillhorigheter. 

Märket, ett '\N' som i Werewolf, är rött och förvandlar dig till 
vargform, med allt vad det innebär av större styrka och uthållighet. 

Om du tar alltför mycket skada under spelet kan du komma att 
förvandlas tillbaka till din mänskliga form, och då är det bäst att 
snabbt leta reda på ett nytt varulvsmärke. Det finns även blå 
varulvsmärken, men dessa är det bäst att undvika dä de har 
motsatt effekt mot de röda; de tar dig tillbaka till mänsklig form 
igen. 

I den framtidsvärld där Werewolf rör sig finns ett slags kassa- 
skäpsliknande behållare där man kan hitta användbara ting, 
exempelvis varulvsmärken. För att komma åt innehållet behöver 
du bara slå till behållaren. Du finner också nya föremål när du 
kämpar ner fiender. Till de mera användbara hör timglasen, som 
återställer nedräkningen till 250 (javisst, det går på tid också!); och 
hjärtan, som återger kroppspoäng. 
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Vi tar en titt inuti Game Boy! 



Game Boy har aven 
nbyggd högtalare. 


Ljudutgång för hörlurar. 


Svart 

□ 


Har du funderat på hur din Game Boy ser ut inuti? Nu behöver du inte riskera 
att ha sönder den genom att ta isär den. FöHjäHjom^ en rapport 

från insidan. __ 

På många sätt påminner en Game Boy väldigt 
mycket om en Nintendo basenhet. En av 
skillnaderna är att CPU:n (processorn) och 
PPU:n (bildhanteringsprocessorn) i en Game 
Boy är ihopbyggda till en masterprocessor. 

Detta för att ta mindre plats i det lilla skalet. 


Egen bildskärm 

En annan skillnad är att Game Boy har sin egen inbyggda 
bildskärm. Skärmen i en Game Boy är av LCD-typ. Det 
innebär att det är flytande kristaller som med hjälp av det ljus 
som strålar mot dem syns eller inte syns när det går en 
elektrisk ström genom dem. Ju starkare strömmen är desto 
mörkare blir bilden på skärmen. 




Aktuella kassetter under september månad. 


För NES: 

Solar Jetman 

Tradewest 

Solstice 

CSC Image 

Battle of Olympus 

Broderbund 

Werewolf 

Data East 

Super Mario Bros. 3 

Nintendo 

Shadow Warrior 

Tecmo 

Chessmaster 

Nintendo 

Defender of the Crown 

Nintendo 

För Game Boy: 

Fl Race (inkl. adapter) 

Nintendo 

Radar Mission 

Nintendo 

Side Pocket 

Data East 

Dynablaster 

Hudson 

Batman 

SunSoft 

Bugs Bunny Crazy Castle 

Kemco 

Chase H.Q. 

Taito 

Teenage Mutant 

Hero Turtles 

Konami 

Motocross Maniacs 

Konami 

Nintendo World Cup 

Nintendo 

Lightboy 

Nintendo 


GnÉnns- 


26 september 
26 september 
26 september 
26 september 
29 augusti 
15 augusti 
25 juli 
25 juii 


10 oktober 
19 september 
19 september 
19 september 
19 september 
22 augusti 
22 augusti 

18 juli 
18 juli 
18 juli 

22 augusti 


369:- 

369:- 

369.- 

369:- 

449- 

425:- 

369:- 

425:- 


298- 

229.- 

229:- 

229: 

269:- 

229:- 

249:- 


249:- 

229:- 

229:- 

295:- 





































Faxanadu 

Var finns den svarta onyxen? 

I Dimvärlden finns en dörr som bara kan 
öppnas med "Ace'* nyckeln. Den är ingången 
till Världsträdet. För att få tag på Ace-nyckeln 
måste du ha den svarta Onyxen och föra den 
till vakten som väntar bakom nästa dörr (i 
Dimvärlden). Den svarta Onyxen vaktas av 
en dvärg i ett slott inte långt därifrån. Gå så 
lång till vänster du kan, gå upp en skärm och 
fortsätt sedan till vänster. Det tar inte lång tid 
alls. Sök nu upp dvärgen i slottet och besegra 
honom så ar den svarta Onyxen din och du kommer snart in till Världsträdet. 



rgate 

st på Sfinxens gåta? 


ina komma in i observatoriet måste 
itt på Sfinxens gåta. Den fråga han 
ierar från gång till gång men svaret är 
jot av de föremål du har med dig eller 
it på tidigare. Lista ut vilket föremål 
syftar på och använd det på honom så 
idiq passera. Har du inte det föremål 
t får du gå tillbaka och hämta det. 






föremålet på honom så låter han dig passera. 


>f the Black Marttha 

jrar Jag El Toro i slutet på nivå 5? 


ver 4 olika ninjakonster för detta, 
ts of Fire Bomb, Fire Ring, Spider och 
lämnd ordning. Stoppa dessutom in 
ire Bomb mellan Spider och Missiles. 




Shadowgate 

Vad gör jag när jag kommer till död¬ 
skalledörren? 

Djupt inne i slottet kommer du så småningom 
fram till dodskaileporten. Den leder in till 
trollkarlens grotta. För att komma in måste du 
använda dig av och lösa trollformel nummer 1. 
I något förtäckta ordalag talar den bland annat 
om att du behöver 5 olika föremål och att tre 
föremål tillsammans bildar ett vapen. Använda 
talismanen i det vänstraste hålet i dödskallen 
och blås därefter i Platiniumhornet. Nu öppnas 
dörren och du kan gå in i trollkarlens grotta. FÖr 
att besegra monstret Behemoth som du träffar 
på härinne så måste du kombinera Silverorben 
(Silver Orb), guldsvärdet (The Golden Blade) 
och Åldersstaven (Staff of Ages) på ett sånt sätt 
att de tillsammans bildar ett vapen. Den rätta 
kombinationen får du prova dig fram till. Det 
här är väldigt nära spelets slut så det sista 
beslutet får du fatta själv. Du förstår vad vi 
menar när du är där. 
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Använd talismanen i det vänstra hålet och spela sedan i 
hornet. 
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Mega Man II 

En liten kod som vi inte alls vet var den går: 
Al B2 B4 Cl C5 Dl D3 E3 E5. 
— 


au ivay .y-misslyckas att besegL. 

det första gången, får du i världar med 
jämna nummer. P-vingen som later Mario 
flyga utan sats så länge han har kvar P- 
vingen fårdu i världar med ojämna nummer. | 
Här nedan en lista på var du hittar dessa 
bonusar om du tar så många mynt som 


Värld 

Mynt 

Belöning 

1-4 

44 

P-vinge 

2-2 

30 

Ankare 

3-8 

44 

P-vinge 

4-2 

22 

Ankare 

5-5 

28 

P-vinge 

6-7 

78 

Ankare 

7-2 

46 

P-vinge 


Fortress of Fear till Game Boy 

Direkt bonus! 

Highscorelistan i det här utmärkta äventyret 
låter dig inte bara jämföra dina prestationer 
med proffsen utan kan även ge hjälp inför 
nästa omgång. Så här gör du; 

När du spelat tillräckligt bra för att komma 
in på listan så skriver duWVw och trycker 
på Start för att börja ett nytt spel. Nu har du 
hela 6 liv till ditt förfogande. 


Bionic Commando 

Tycker du att du ligger risigt till så trycker 
du A, B och START samtidigt för att börja 
om med full energi. 


Journey to Silius 

Options 

Om du bara kan räkna så kan du hitta den 
hemliga option-skärmen i Journey to Silius. 
På titelskärmen trycker du 33 gånger på B- 
knappen och sedan på Start. Nu kommer 
du till optionskärmen. Här kan du välja upp 
till 9 continues och att lyssna på 7 olika 
musikstycken ur spelet. Tryck Select för att 
välja funktion och A eller B för att bläddra 
bland alternativen. Flytta sedan ner 
markören till Exit och tryck på Start. 




Shadow of the Ninja 
Gömda föremål 

Genom heta spelet finns det flera dolda 
bonusföremål att upptäcka genom idogt 
svärdsvingande. Svinga ditt svärd där de 
röda pilarna pekar så blir de synliga och 
redo att plockas upp. 
















































